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1. Qual a diferenga entre Classes e Objetos em Java?

a) Objetos nao ocupam memdria enquanto o programa é executado.

b) As Classes fomecem estrutura e os Objetos fornecem a instancia dessa estrutura,
c) Os Objetos fornecem estrutura e as Classes fornecem a instancia dessa estrutura
d) As Classes possuem caracteristicas e comportamentos e os Objetos definem

atributos e métodos.

2. Coloca V(Verdadeiro) ou F(Falso) nas seguintes questdes sobre o this em Java:

Usado para referenciar a um atributo externo fora do método ou do construtor..

Cria um objeto a partir do modelo de uma classe.

Referencia a classe atual onde ele esta a ser chamado no Java.

Utillizado para evitar ambiguidades.

3. Identifica os erros no seguinte codigo e corrige-0s?
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4.

Dadas as variaveis abaixo, resolve a expressao indicando o resultado da mesma:
inta=8; intb=10; intc=1; intd=3;

boolean e = (a+b*(c+d))<=(d*(b+c)/2)||(a+b-c)>(c+d);

5 O que sdo atributos estaticos?
a)Sao valores que se forem alterados num objeto de uma determinada classe todos
0s objetos instanciados dessa classe, automaticamente terao o mesmo valor.
b)Sé&o atributos que pertencem especificamente a uma instancia de objeto.
¢) Promovem a reutilizagdo de codigo
d) Aumentam a velocidade de execugao do programa
6 O que & uma Heranga em Java?
a) Utilizado quando queremos modificar métodos herdados
b) Quando numa mesma classe temos varios métodos com o mesmo nome, mas
com diferentes parametros
c) Permite ao codigo definido numa classe ser reutilizado em outras classes
d) A capacidade de uma referéncia mudar de comportamento de acordo com o
objeto a que se refere
7. O codigo seguinte foi criado durante as aulas praticas. O que faz e qual a saida do
mesmo?
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Coloca V(Verdadeiro) ou F(Falso) nas seguintes questdes:

O encapsulamento define-se pelo empacotamento dos detalhes internos de
uma classe.

Uma boa politica para garantir o encapsulamento seria definir todos os
atributos como private e os métodos que maniputam este atributos como public.

O encapsulamento reflete a estrutura de diretorias (pastas) no nosso sistema
de ficheiros.

As colecbes em Java ajudam a evitar confiitos de nomes e facilitam a
manutencdo e a organizagao do codigo.

Qual das seguintes opgdes representa uma colec¢éo do tipo Queue:

a) ArrayList..
b) LinkedHashSet.
c) HashMap.
d) LinkedList.

Explique o conceito de encapsulamento em Java e fornega um exemplo de como

ele é implementado.
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